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Nuclei
Fondanti

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
AL TERMINE DELLA CLASSE

PRIMA E SECONDA

Utilizzare fonti documentarie per
rappresentare graficamente e
oralmente una successione di
eventi (fatti o esperienze vissute).

Giochi collettivi per riflettere
sul concetto di tempo.
Ascolto di storie e
ricostruzione delle sequenze
con l'uso di indicatori
temporali.

Uscita al museo della civilta
contadina di Bentivoglio.

Orientarsi nel tempo: riconoscere
la successione e la ciclicita di
fenomeni temporali:tempo lineare
e tempo ciclico.

Utilizzare correttamente gli
indicatori temporali.
Comprendere la funzione € I'uso
degli strumenti di misurazione del
tempo.

Osservazione di fonti
fotografiche, indagine e
riflessione orale sul tempo che
scorre e i suoi cambiamenti
Attivita ludiche a partire da
una storia per individuare
successioni e
contemporaneita.
Osservazione guidata dei
mutamenti nell’ambiente di
vita per individuare le
caratteristiche delle stagioni.
Realizzazione di uno
strumento analogico per
rappresentare la successione
e la ciclicita delle parti del
giorno.







